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PROGRAMACION

MODULO 1.

Experimentacion con diferentes técnicas de artes plasticas. Ejercicios
sencillos de animacion con iPads y Stop-Motion Studio App.

-Cut-Out: Animacion con recortes.

-Referentes de la animacion.

-Construir marionetas de papel.

-Los principios de la animacion.

-Ejercicio: Ciclos de caminar.

-Ejercicios: Péndulo, pelota que bota, tirar/empujar, saltar.
-Animacion con LEGOS.

-Utilizar y borrar soportes para animar en 3D.

-Marioneta de alambre, plastilina y tela.

-Pintura con acrilicos: decorados.

-Edicion de video: CapCut.

-Croma.

-Pixilacién: Stop-motion a escala 1:1

-Claymation: Modelado aplicado a la animacion.
-Didlogos: Sincronizar movimiento de labios.
-Doblaje/bancos de sonidos sin derechos.

-Lenguaje cinematogrdafico: tipos de planos y sus “Normas”.

MODULO 2. Proyecto final

Un cortometraje de 2 min. en grupos de 2/4 personas.

-Storytelling: Elegir la idea.

-Disefio de personajes: Definir rasgos fisicos y psicoldgicos.
-Guibn.

-Story Board.

-Concept art. Acuarelas

-Concept art. Procreate

-Construir marionetas: estructura/modelado/vestuario.
-Escenografia: Construir, pintar y decorar sets.

-Fotografia: Conceptos bdsicos.

-Dragonframe: Software profesional de animacién stop-motion.
-Rodaje con cdmaras Olympus OM-D de objetivos intercambiables.
-Doblgje: Interpretar y grabar.

-Edicidn en CapCut y Adobe Premiere Pro.

-Edicién de sonido.

-Titulos de crédito



Festival de cortos Mientras Llueve

Se proyectara el trabajo del curso para todo el que quiera venir a verlo.

-Videos divertidos.
-Familia.

-Amigos.
-Palomitas.



